BiosDisk

The Thin Red Line

Indrukwekkende en harde oorlogsfilm met supercast:
Sean Penn, George Clooney, Nick Nolte en vele ande-
re sterren.

8 MM

Bloedstollende thriller van de makers van Seven.
Detective Nicholas Cage ontdekt een 8 mm film met
gruwelijke beelden. Hij besluit de makers te vinden.

You've Got Mail

Tom Hanks en Meg Ryan op romantische herhaling.
In het dagelijks leven kunnen ze elkaar niet uitstaan,
maar via Internet springen de vonken er vanaf.

Stepmom

Tragikomedie met tranen en lol. Stiefmoeder Julia

<~ Roberts doet haar ptst de kinderen van Susan
Sarandon op te voeden, wat beslist niet eenvoudig is.

Velvet Goldmine

Drama met Jonathan Meyers en Ewan McGregor over
popsterren, de mythes die om hun heen hangen en
natuurlijk de vele drama's.

>4 Very Bad Things

Zwarte komedie over een stel goede mensen die na
een uit de hand gelopen vrijgezellenfeest hele slechte
dingen doen. Met Cameron Diaz en Christian Slater.

Payhack

Aardige Mel Gibson wordt beroofd en voor dood
achtergelaten. Hierop besluit hij dat het afgelopen is
met ‘Mr. Nice Guy'. De wraak is zoet, de actie heftig.

Rush Hour

Actiekomedie met duizendpoot Jackie Chan en Eddy
Murphy-kloon Chris Tucker, die zelfs hetzelfde stem-
metje probeert. Niets nieuws onder de zon.

A Simple Plan

Fargo-achtige misdaadthriller. Drie mannen vinden
neergestort vliegtuig met erg veel geld. Het plan is
simpel de gevolgen zijn dat niet.

Apt Pupil

Psychologische thriller van de regisseur van The Usual
Suspects. Jongen ontdekt man met nazi-verleden. Hij
wil alles weten en krijgt meer dan hem lief is.

http://www.cineview.nl
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The Waterho

Komedie over eenzame jongen zonder vrienden. Dit
verandert als duidelijk wordt dat hij een specialiteit
heeft: een keiharde tackle.

Message in the Bottle

Romatiek tussen Kevin Costner en Robin Wright Penn.
Zij vindt een fles met een brief en gaat op zoek naar
hem. Ze vindt hem, maar dan zijn we er nog lang niet.

Shakespeare in Love

Romantisch blijspel over wanhopige Shakespeare met
‘writersblock’. Dit verandert als hij haar ontmoet en
zijn beroemdste stuk wordt geboren.

D still Crazy

Parodie over een band die op het hoogtepunt stopt en
hier (veel) later spijt van krijgt. De oude knarren maken
ondanks maagzweren en voetbalknieén een come back.

The Facul

Science fiction-thriller van de makers van Screom, die
natuurlijk speelt op de campus. De leraren blijken van
een andere planeet en zes studenten kunnen aan de bak.

Little Voice

Drama over zeer verlegen meisje dat een stem van
goud blijkt te hebben. Pa en ma zien dollars en laten
haar klassiekers van overleden sterren zingen.

Patch Adams

Op waarheid gebaseerde tragikomedie over student
medicijnen die vindt dat lachen soms het beste medicijn
is. Hier is niet iedereen het mee eens. Met Robin Williams.

My Favorite Martian

Science fiction-komedie met Jeff Daniels en Joseph
Mazzello. Marsmannetje heeft het op aarde prima
naar zijn zin en maakt er vooral een zooitje van .

Simon Birch

Komisch drama over een jongentje dat psychisch goed
is uitgerust, maar fysiek uiterst klein blijft. Goede
combinatie tussen een lach en een traan.

No Trains No Plains

Melodramatische komedie van Jos Stelling, met Dirk
van Dijek, Henri Garcin, Katja Schuurman en Kees
Prins. Op z'n Hollands.
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-Accused, The

Ad Fundum

Adams Family Values, The
Adrift

Airplane!

Akira

Als Je Begrijpt Wat |k Bedoel

Animal Protector
Annie Hall
Apocalypse Now:

Apolio 13 - Houston We've Got a Problem

Arctic Blue
Avalanche

Baby Boom

Bad Company

Bat 21

Benny en Joon
Beverly Hills Cop
Beverly Hills Cop Il
Beverly Hills Cop I1I
Bitter Moon

Bittere Kruid, Het
Black Magic M.66
Black Rain

Blue Ice

Body of Evidence
Boys

Boxing Helena
Braindead

Brainscan

Browning Version, The
Caligula

Carrie

Catweazle

Chase, The

China O' Brien

Chitty Chitty Bang Bang
Clear and Present Danger

1

Vet DVD volop
goed orm te weten dat je video-cd's (haast op
een cd-i speler) ook op een DVD-speler kunt
afspelen. De afgelopen jaren zijn er flink wat films
op video-cd verschenen en wij zetten ze allermaal
op een: nRijtje. Het s averigens niet gezegd dat
alle filmns Nog verkrijgbaar zijn, maar een groot

deeliis nog bij de Multi Media Club te besteller.

Coming to America
Congo

Crime Broker
Crocodile Dundee ||
Crying Game, The
Custodiam, The
Daens

Dances With Wolves
Dead Again

Desert Law

Devlin

Dieppe, The Final Attack
D.OA.

Don Juan De Marco
Double Dragon
Drop Zone

Due South

Dumb and Dumber

iIn aantocht is het

El Cid

Extreme Attitude
Extreme Justice
Fanfare

Farinelli
Fascination

Fatal Attraction
Filmpije!

Fine Things

Firm, The

Fish Called Wanda, A
Flashdance

Flavia the Heretic
Flodder 3

Flying Doctors
Forrest Gump
Fortress

Four Weddings and a Funeral

Framed

Frauds

Freefall

French Kiss

Frozen Assets

FT.W.

Fying High!

Getaway, The

Ghost in the Shell
Gigolo Dochinpira, The
Good Cop Bad Cop
Good Man in Africa, A
Haxan

Hilary

Histoire d'0

Homer and Eddie

House of the Spirits, The
How To Irritate People
Hunt for Red October, The
In Bed With Madonna




Indecent Proposal Mr. Bean - Ongezien
4 ~ Intersection Nails

10 Naked Gun, The 1 t/m 33 1/3

* James Bond - A View To a Kill Necrofobia

James Bond - Diamonds Are Forever
James Bond - Dr.No.
James Bond - For Your Eyes Only
James Bond H'am Ruwa With Love

Sissi's Woelige Jaren

- Sliver
> Soldaat van Oranje
_'5%‘_.' Split Second
- i Stalingrad

Star Trek - Generations
Star Trek - The Motion Picture
Star Trek - The Wrath of Khan

Original Little Rascals -5

Past Mi t - Star Trek - The Search for Spock
Patriot G 4 . ) Star Trek - The Voyage Home
> Pink Panther. The LR, 'l & Star Trek - The Undiscovered Country
5 ? Plains, Trains and Aé@ilq f o Stone Cold
!l?-_"'.; Player, The o’ B A Straus Dynasty, The
e Poldark e Streetfighter 2
Pot O' Gold Suddenly

Tasjesdief, De
Termintator, The
Terms of Endearment
Terror, The

isher, The

Judge Dredd
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- Keetje Tippel =
- Kickboxer 4
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ot "~ Krays, The .
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g : Malice
- ‘;:F-".- Mask, The
el Matinee
,‘-,; .- Metal Beast i
o Monkey Trouble |
= Monty Python's Life of Brian |
'r'\. Moonstruck
= Mortal Kombat
e

Mr. Bean - De Avonturen van ; : 3
Mr. Bean - De Dwaze Uitspattingen van Serial Mom
Mr. Bean - De Hachelijke Ondernemingen van  Seven

Mr. Bean - De Laatste Capriolen Seventh Floor

Mr. Bean - De Verschrikkelijke Verhalen van Shallow Grave

Mr. Bean - De Vrolijke Ongelukjes van Sissi

Mr. Bean - Het Beste van Sissi - De Jonge Keizerin
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achterliecen.

Vrouwen in nood moet je natuurlijk altijd helpen.
Daarom gaan we verder met de oplossing van
Zelda's Adventure en Alice in Wonderland, vanaf

het punt waar we beide dames de laatste keer

RENE JANSSEN

Zelda's Adventure

Regio 3

v

PHILIPS

COMPACT DISC INTERACTIVE

‘De belangrijkste locaties:

Q15: Spiezen blokkeren de enige passage door de

tolpoort. Zelda moet Yalzan twintig robijnen betalen-

om te mogen passeren.
S17: De boot stopt bij de dokken en Zelda kan er naar
toe lopen. De boot brengt haar terug naar Fox de

Bootman waarna ze een geheim levenshart krijgt. -

V14: Een gigantische moerasrat geeft Zelda de groe-

‘ne laarsjes en \'rérkoopt een middeltje waardoor

monsters bang voor je 1Wcirdten voor honderd robij-
nen. -

S18: Zeldakan hier een verborgen tevenshart vinden,
deze verhoogt haar gezondheid met één hart.

Andere locaties

‘Nog-niet van belang in dit level.

L19: Twee Goriya§ -gﬁﬂie_tj boemerangs.

_. M18: Drie Lowders.

MT9:Twee Goriyas gooien boemerangs.
N14: Drie Tumblebots.
N17: Eén Goriya gaoit boemerangs. Een roodgeklede

..man slaapt in de noorﬁw_estelijke hoek.

N18:Drie Dolomites gooien-stenen.
014: Drie” ‘Bounders spugen naar Zelda, twee in de
stroom en één ten zuiden ervan._

"o, 015: Drie Tumblebots.
016; Twee Goriyas gooien boemerangs.

017; Drie Lowders.

P11: Eén Tumblebot. o
P12: Kron de Peddelaar verkoopt: een’levensdrankje
voor 200 robijnen. : %
P13: Twee Bounders en twee Tumblebots.

P14: Drie Bounders spugen vanuit de stroom.

P16: Drie Mardlegs.

13: Drie Tumblebots.

Q14: Drie Bounders spugen naar Zelda

Q16: Twee Mardlegs.

Q17: Vier Dolomites gooien stenen in alle vier dé rich-
tingen. Zelda kan als ze de groene laarsjes heeft naar

~ het oosten gaan, het moeras in.

Q18: Drie Mardlegs. Zelda kan naar het oosten gaan als
ze de groene laarsjes heeft.

(19: Drie Mardlegs.

R15: Twee Tumblebot,s:

R17: Zelda kan door het moeras lopen als ze de groene
laarsjes heeft. Drie Zolas gooien gespijkerde ballen.
R18: Zelda kan door het moeras lopen als ze de groene

““laarsjes heeft. Drie Zolas geoien gespijkerde ballen.

R19: Zelda kan door het moeras lopen als ze de groene
laarsjes heeft.
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S16: Twee Alligaroos en €én Zola.

S$19: Zelda kan door het moeras lopen als ze de groene
laarsjes heeft.

T14: Eén Octorok.

T15: Twee Zolas gooien gespijkerde ballen,

T16: Twee Alligaroos en eén Zola.

T18: Als Zelda de kalmtespreuk niet heeft, wordt haar
weg geblokkeerd door twee waterspouts. De boot stopt
en gaat terug naar het dok.

T19: Zelda kan door het moeras lopen als ze de groene
laarsjes heeft.

U14: Twee Alligaroos.

U15: Eén Octorok.

U16: Yelena staat voor de hut en geeft Zelda een kaart.
U18: Fox de Bootman wacht op het dok met zijn boot.
Voor twee robijnen kan Zelda de boot nemen naar
Mystery Island.

V5: Thabul zit bij de ingang van de grot. Wanneer Zelda
hem aanraakt, adviseert hij haar een bepaalde richting
op te gaan. Zelda kan de grot betreden.

X7: Drie Lowders.

X8: Twee Cactoroks werpen stenen.

X9: Twee blauwe Tektites.

X11: Een man slaapt op de drempel van een huis.

Y3: Eén Romraven.

Y4 : Eén Lowder.

Y5 : Bitterbeck de Bergman staat bij een blokhut en
spreekt met Zelda.

Y6: Eén Goriya gooit boemerangs. Eén Lowder. Eén
Romraven.

Z1: Nimonee zit op het strand en spreekt met Zelda
wanneer deze haar aanraakt.

Z22: Drie Lowders.

Z3: Twee Goriyas gooien boemerangs.

Z4: Eeén Dolomite gooit stenen.

Z5: Ingang tot derde tombe. Als Zelda de eerste twee
tombes voltooid heeft, vliegt een condor over haar
hoofd. Wanneer Zelda deze vogel aanraakt, vliegt hij
haar naar de derde tombe.

V7: Twee Cactoroks gooien stenen.

V8: Drie Lowders.

V9: Twee blauwe Tektites.

V10: Twee blauwe Tektites.

V11: Toatabor verbergt zich achter de noordelijke kant
van het gebouw. Zodra Zelda hem aanraakt, spreekt hij
met haar.

V12: Eén Lowter. Twee blauwe Tektites.

V15: Een Alligaroo.

V16: Een vrouw geeft Zelda gele laarsjes. Zelda kan het
koepelhuis inlopen.

Vi6a: In het koepelhuis geeft Sirram Bew Zelda een
flesje zuur.

V18: Twee Alligaroos. Zelda kan door het moeras lopen
als ze de groene laarsjes heeft.

W5: Twee Romravens (paarse vogels). Eén Goriya gooit
boemerangs.

W7: Drie Romravens.

W8: Een zeemeermin herstelt Zelda's volledige gezond-
heid wanneer ze het water aanraakt.

W9: Twee Cactoroks werpen stenen.

W10: Myntoll spreekt tot Zelda wanneer ze hem aan-
raakt. Als ze nog eens terugkeert en hem weer aanraakt,
zal hij iets anders vertellen.

W12: Vier Lowders.

W15: Twee Alligaroos.

W16: Eén Octorok.

X5: Twee Romravens.

X6: Drie Lowders.

Tombe 3: Shrine of Air

S3-1: De condor laat Zelda vallen bij de ingang van de
Shrine of Air.

$3-2: De drie blauwe Tornado's kunnen alleen worden
vernietigd met de kalmtespreuk.

53-3: Vier blauwe Tornado's.

S3-4: Als Zelda de drie Loccasins doodt, laten deze een
magische bruine kruik vallen,

S$3-5: Kristallen shards vliegen vanaf de muur naar
Zelda.

S3-6: idem.

S3-7: Eeén Vapora hakt op Zelda in.

S3-8: Drie Patras laten het kompas voor de derde
tombe vallen wanneer ze sterven.

$3-9: Vier Patras.

S3-10: Drie Puffers.

S3-11: Drie Puffers.

$3-12: Vijf Dragonflies.

S3-13: Twee blokken versperren de toegang naar het
westen. Zelda moet alle vier de Dragonflies verslaan om
de blokken te verwijderen,

$3-14: Twee blauwe lichtstralen blokkeren de noorde-
lijke uitgangen. Zelda moet de Vapora doden om de
stralen te verwijderen. Wanneer de Vapora sterft, laat
deze een magische doek vallen, die de gladheid van de
vloer verwijdert in Avianna's Lair.

S3-15: Drie Bats.

S3-16: Zelda moet het onderste blok naar het zuiden
duwen om de spiezen te verwijderen die de toegang naar
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het noorden blokkeren. Als ze het bovenste blok naar het
westen duwt, verschijnen drie Voltas die haar aanvallen.
53-17: Drie Dragonflies.

$3-18: Zelda moet alle drie de Voltas doden om de spie-
zen te verwijderen die de westelijke uitgang blokkeren.
S$3-19: A gapend gat in de grond tussen Zelda en de uitgang
naar het westen. Kristallen shards vanuit de noordelijke
muur en een dierlijke doodskop die van het noorden naar
het zuiden zweeft aan de andere kant van het gat. Als Zelda
de doodskop neerschiet met een pijl, verschijnt een kristal-
len brug waarmee ze de overkant van het gat kan bereiken.
53-20: niets.

S$3-21: Zelda moet Avianna, de bewaker van deze
tombe, bestrijden met het veerwapen. De deuren gaan
open zodra Avianna dood is. Als Avianna Zelda doodt,
keert deze terug naar locatie S3-20.

$3-22: Zelda kan nu het derde celestial sign pakken.

Regio 4
De belangrijkste locaties

R9: Als Zelda de boer Lonlyn aanraakt, spreekt hij en
geeft haar 25 robijnen. Het boerderijhulpje Gwynla komt
na Zelda binnen. Als Zelda haar aanraakt, zal Gwynla met
haar spreken en Zelda de lawaaispreuk geven.

Andere locaties

Nag niet van belang in dit level.

08: Twee Molblins.

Q9: Twee Mobies.

Q10: Drie blauwe Tektites.

R10: Als Zelda Squire Grip aanraakt, spreekt hij met
haar en Merribal zingt een liedje. Als Zelda de minstreel
Merribal aanraakt, zingt hij een ander lied waarmee hij
naar de richting van de vierde tombe verwijst.

R8: Drie blauwe Tektites.

R7: Drie Molblins.

R6: Drie Mobies.

R5: Eén rode Tektite.

S5: Toegang tot de derde tombe. Als Zelda de eerste drie
tombes nog niet voltooid heeft, blokkeren spiezen de
toegang.

S6: Twee geesten, Ethera en haar hond Ghini, lopen
door de Memorial of Mortality.

S7: Drie Molblins. Eén Mobie. Eén blauwe Tektite.

S8: Twee Mobies.

18: Eén Molblin.

16 : Zelda kan de grot betreden in de oostelijke muur.

Tombe 4: Shrine of Destiny

S4-1: Deuren leiden naar het noordwesten en noord-
oosten.

S4-2: Drie Pols Voices.

S4-3: Vier gespijkerde blokken bewegen van noord naar
zuid. Als Zelda op de blauwe globe in de zuidwestelijke
hoek schiet en deze rood wordt, verdwijnen de blokken.
S4-4: Twee Pols Voices.

S4-5: niets.

S4-6: Als Zelda de twee Gibdos doodt, laten deze het
kompas voor de vierde tombe vallen. Eén Jack roteert
diagonaal. Spiezen blokkeren de westelijke uitgang,
deze verdwijnen zodra Zelda de Gibdos doodt.

S4-7: Als Zelda de drie Gibdos doodt, veranderen deze
alle in gevaarlijke Jacks. Als Zelda deze locaties verlaat
en terugkeert, zullen de Jacks verdwijnen. Spiezen blok-
keren de westelijke uitgang, deze verdwijnen wanneer
Zelda de Gibdos weet te verslaan.

S4-8: Twee gespijkerde blokken bewegen van noord
naar zuid, een andere beweegt van oost naar west.
S4-9: niets.

S4-11: Twee Gibdos.

54-12: Drie Gibdos.

S4-14: Drie gespijkerde blokken bewegen van noord
naar zuid.

54-15: Twee Gibdos.

S4-16: Zelda moet voorzichtig over een smal, glibberig
pad over een afgrond lopen. Als ze valt, keert ze terug
naar de eerste locatie in deze tombe. Twee Wizzrobes
vuren geluidsgolven af. Deze kunnen alleen gedood
worden met het dolkwapen.

S4-17: Zelda loopt over een smal, glibberig pad over
een afgrond. Ze keert terug naar S4-1 als ze er af valt.
Drie Wizzrobes vuren geluidsgolven af.

$4-18: Smal paadje over afgrond. Vier Romravens vlie-
gen rond. De twee paadjes in zuidelijke richting lopen
dood.

$4-19: Twee Wizzrobes vuren op Zelda vanaf het smal-
le paadje over de afgrond. Eén blokkeert de oostelijke
uitgang. De andere bevindt zich op het onderste pad.
54-20: Zelda moet de eerste en derde globe raken en
deze rood maken. Hiermee verwijdert ze de spiezen bij
de oostelijke deur.

S4-21: Vier Romravens. Zelda moet de blauwe globe
rood maken om de spies te verwijderen in de oostelijke
deur,

S4-22: Bewaker Malmord verschijnt en verdwijnt weer
als Zelda haar bestrijdt. Zodra zij is verslagen, openen
de deuren naar het noordwesten en noordoosten. Als
Malmord Zelda doodt, keert ze terug naar S4-21.
S4-23: Zelda kan nu het vierde celestial sign pakken.
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Alice in Wonderland

51 Spreek met de timmerman (druk op ‘waar’ en op 'ruzie')
om informatie in te winnen. Geef het biscuitje aan de timmer-
man. Met kruimels in zijn keel wil de timmerman altijd wel zin-
gen. Hij zingt "Heel hoog in de toren".

52 Loop naar de volgende wagon totdat je bij de onzicht-
bare hindernis komt. Gebruik de schelp om de mug te horen.
Plaag de mug en los het volgende raadsel op:

Zijn vleugels ruilt hij in voor eer.

In grotten is hij zéér thuis.

Vliegt als een gek maar stort nooit neer.
Een rare vogel, die...

Antwoord: vleermuis

RN AL IES T ES
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vier tot zes, als de slijmerige marters onder de toren tollen,
schreeuwen de papegaaien als een schorre ragebol." Klim weer
naar beneden en ga verder.

55 De eenhoorn verspert je de weg in het Wauwelwokwoud.
Plaag de eenhoorn om te weten te komen wat hij van je wil.
Geef hem het witbrood waar hij om vraagt. De eenhoorn raadt
je aan de leeuw zijn kruidkoek te geven en verdwijnt.

56 Bezoek de witte ridder hoog in de bomen. Vraag waar je
bent. De witte ridder antwoordt dat je in het woeste woud bent
waar de wauwelwok de namen steelt van alle onschuldig passe-
rende reizigers. Zweef met de paraplu naar beneden. Let erop
dat je de haaibaaisnaai ontwijkt.

Voordat hij weg gaat, geeft de mug de volgende hint: "Als je
ooit je naam terug wil hebben, moet je je slag slaan bij die rare
vogel die klokken luidt". Vlieg met de hoge hoed door het gat in
het dak van de wagon. Via het wolkendek beland je in het vol-
gende rijtuig. Verlaat de trein.

53 De tiedels beschuldigen jou ervan dat je hun rammelaar
hebt gebroken. Geef de rammelaar en neem de kruidkoek.

54 Klim langs het touw naar de uitkijkpost van mijnheer
Dumpie. Geef het gedicht. Dumpie leest het gedicht voor: “Van

57 De wauwelwok verspert de toegang tot het kristalpaleis
en zegt dat hij je naam heeft gestolen. Ruzie met de wauwelwok
en los het raadsel op.

Omdat er geen kwaad in mijn vel is, mag je het paleis in.
Maar schrijf je naam. Dat is...

Antwoord: Alice

De wauwelwok laat je het paleis binnen omdat je bent vergeten
wie je bent. Open de deur van het kristalpaleis.




Deel 3: Het kristalpaleis

58 Ga verder en spreek eventueel met de walrus. Klim langs de
er naar beneden en loop naar rechts. Plaag de witte ridder. Je
oren dat je de rode ridder moet slaan met een boter-
inks. In de bank kun je de yoorwerpen oprapen die
€ estolen.

Te koop
CD-i 210 incl. cartridge, afst. bed., scartk. en ongeveer 23 spellen en andere cd-i's
en 5 films, Onder andere Philips, Compton's, Treasures of the Smithsonian, Kether,
Pin Ball, Zelda, Earth Command, Top Gun, The Sands of Time, Black Rain, The Naked
Gun 2,5 en Due South. Prijs f 700,-.

F. van Dijk, 06 - 54 74 35 94 (overdag) of 035 - 621 84 09

"

59 Ruzie met de tiedels. Zij zingen "Een waaier voor Konijnen".

60 Vlei het schaap. je krijgt te horen dat je in de klokkentoren

een das nodig hebt. Zing "Maai, maai, maai" om verder te kunnen
lopen.

L

Gevraagd
Video-cd Star Trek - The Search for Spock.
A.C.M. Bast, 0595 - 44 30 84 [na 17.00)

Te koop: CD-i speler + videocartridge, 2 afstandsbedieningen en 56 titels met'spel-
letjes en films, enz. Alles in één koop: £ 999.-.
H.H. de Groot, 0297 - 341 239

et e

Dok via 0&0 Magazine is nog een aantal cd-i's en video-cd’s te bestellen. Vul onderstaande bon in, doe hem in een gefrankeerde envelop
en stuur hem onder vermelding van BALIE naar 0&0 Magazine, Postbus 3389, 2001 DJ in Haarlem.

Ik bestel

De Amsterdamse Effectenbeurs Interactief (cd-i)
en betaal f 49,95 / Bir. 999 excl. verzendkosten,

Fish TV {video-cd)
en betaal f 24,95 / Bfr. 499 excl. verzendkosten,

NOB - The Art of Performing (cd-i)
en betaal f 14,95 / Bfr. 299 excl. verzendkosten.

100 jaar Olympische Spelen (video-cd)
en betaal f 29,95 / Bfr. 599 excl. verzendkosten,

De EK Voetbal Historie (video-cd)
en betaal f 19,95 / Bfr. 399 excl. verzendkosten.

De Tasjesdief (video-cd)
en betaal f 34,95 / Bfr. 699 excl. verzendkosten.

Raad eens hoeveel ik van je hou (video-cd)
en betaal f 29,95 / Bfr. 599 excl. verzendkosten,

Tetsuo Gaiden (cd-i)
en betaal f 24,95 / Bfr. 499 excl. verzendkosten,

Christmas Country (cd-i)
en betaal f 24,95 / Bfr. 499 excl. verzendkosten.

The Ultimate American Football Collection (3cd-box)
en betaal f 29,95/B1r.599 excl. f 10,-/Bir.199 verzendkosten.

House (3 video-cd's)
en betaal f 29,95/Bfr.599 excl. f 10,-/Bir.199 verzendkosten,

Naam:

Adres:

Postcode:

Tel:

Zolang de voorraad strekt.

(M/V)

Woonplaats:

Datum:

Wijze van betalen

=

s Ik betaal met een eenmalige machtiging

o~

g banknummer/gironUmMmMEer: .........ovuieeriiireiiiieeanaaisnenns
= Ik ontvang een acceptgiro thuis.

]

&4 U ontvangt een overschrijvingsformulier thuis.

<]

Voor 1 of 2 cd’s betaal je f 5,-/Bir.99 verzendkosten en voor 3 of meer cd's f 10,-/Bir.199

Philipscdi.com



